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Na ampérmetr
Soutěžící si namočí ruce ve vodě a jeden po druhém je strká do elektrické zásuvky a ten, kdo první vyhodí pojistky je AMPÉRMETR. 

Na škubánky (škubánky = staré české jídlo)
Soutěžící se seřadí na střeše rodinného domku nebo aspoň ve druhém patře paneláku a postupnš skáčou dolů. Kdo se nejdéle škube, vyhrál. 

Na sekáče
Soutěžící se namačkají k sobě a vyhodí do vzduchu sekeru. Kdo ji má poté v hlave, je sekáč. 

Na louskáčka 
Soutěžící položí hlavu na koleje, a komu nejvíc louskne, když přejede vlak, je louskáček. 

Na vokouna
Hra se hraje v noci. Každý soutěžící dostane dvě vidličky (do každé ruky jednu), v místnosti se zhasne a v tu chvíli začne každý zuřivě máchat vidličkami kolem sebe. Po chvíli se rozsvítí a ten, kdo má na vidličkách nejvíc očí, je vokoun. 

Na kaktus
Jako předchozí s tím, že místo vidliček se použijí špendlíky. Kdo jich má po rozsvícení v sobě nejvíc, je kaktus. 

Na horníky a uhlí
Soutěžící se rozdělí na dvě skupiny, horníky a uhlí. Nejprve hornící kopou uhlí, pak se uhlí změní v důlní plyn a začne dusit horníky. 

Na dědu Mráze
Jeden člověk je vybrán za dědu Mráze. Ostatní si lehnou na zem a děda Mráz jim běhá po zádech. 

Na vodní mlyn
Hra pro dva. Jeden si lehne na zem a druhý mu čůrá na lopatky. 

Na Meresjeva
Soutěžící si lehnou na kolejnice tak, aby jim vlak odřezal nohy v stehnách. Kdo sa odplazí potom nejdál, je Meresjev. 

Na ježka
Každý účastník dostane nožík a zhasne sa světlo. Když sa znovu rozsvítí, ten kdo má nejvíc nožů v sobě, je ježek. 

Na kukačku
Každý účastník dostane samopal a zhasne sa světlo. Každý začne kukat, kdo kuká poslední, ten je kukačka. 

Na nafťáček
Okolo barelu s naftou postavíme hrstku dětí a barel necháme vybouchnout. Které dítě doletí nejdál, to je nafťáčíkem.
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